
 

ประมวลรายวิชา (Course Syllabus) 

รหัสวิชา : 4121111 

จำนานหน่วยกิต : 3(2-2-5) 

ชื่อวิชา (ไทย)  : การเขียนโปรแกรมสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ีแบบไร้สายในงานธุรกิจ 
ชื่อวิชา (อังกฤษ) : Mobile Programming and Wireless Components in Business 
ปีการศกึษา : ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565  

จำนวนชัว่โมงทีส่อน/สัปดาห์ : 4 ชั่วโมงท่ีสอน/สัปดาห์ (บรรยายและฝึกปฏบัิต)ิ 

อาจารย์ผู้สอน : อ.ลัทธกาญจน์  กุยแกว้ 

สถานที่ติดต่อ : อาคาร 8  ห้องทำงาน 6 ชัน้  โทร. 08-47148502 , e-mail : lattagran.k@sskru.ac.th 

  

คำอธบิายรายวชิา 

      หลักการและกระบวนการของการเขียนโปรแกรมประยุกต์แบบไร้สาย  ระบบฐานขอ้มูลท่ีนำมาใชก้ับเครื่องมือและ

อุปกรณ์สื่อสารแบบไร้สาย  การวเิคราะห์ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมการประยุกต์ใช้อุปกรณ์และเครื่องมือสื่อสารแบบไร้

สายเพื่อนำมาใชใ้นงานธุรกิจ 

 

เนื้อหาการเรียนการสอน 

 สัปดาห์ที ่ เนื้อหา   สัปดาห์ที ่ เนื้อหา  

1 ปฐมนิเทศการเรียนการสอนของรายวิชา  

บทที่ 1 เร่ิมต้นกับ Flutter 

- Google Flutter 

- การติดตั้ง Google Flutter 

- การติดตั้ง Android Studio 

- การยืนยันลิขสิทธิ ์

- การติดตั้ง Flutter Plugin ใน  Android Studio 

- การติดตั้งเอดิเตอร์ 

- การติดตั้งโปรแกรมจำลอง 

- การใชเ้คร่ืองมือ GenyMotion  

9 บทที่ 5 การบริหารจัดการข้อมูล 

- ลิสต์ 

- รายการลิสต์ 

- คลาสกำหนดเอง 

- เจสัน 

- แฟ้มข้อมูล 

 

2-3 บทที่ 2 การเขียนแอพพลเิคชันเบื้องตน้ด้วยภาษา  Dart 

- ประวัติภาษา Dart 

- โปรแกรมแรกกับภาษา Dart ใน Flutter 

- โครงสรา้งภาษา Dart 

- คลาส 

- คลาส MateriaApp 

10-11 บทที่ 6 การจัดการข้อผิดพลาด 

- ข้อผิดพลาด 

- เคร่ืองมือจัดการข้อผิดพลาด 

- การจัดการข้อยกเว้น 

- คำสัง่ Try/On/Catch 

- ฟอร์มตรวจสอบความถกูต้อง 

- การจัดรูปแบบนิพจน์ปกต ิ

12 บทที่ 7 ข้อมูลการบรกิาร 

- Http 

- Model 

- Model Generator 

- API 



4-5 บทที่ 3 วิดเจ็ตและการแสดงผล 

- Widget 

- Scaffold 

- Container 

- Text  

- AppBar 

- Column 

- Row  

- Icon 

- Image 

- Center 

- Padding 

- Listview  

13-14 บทที่ 8 การใชง้านแพ็กเกจ 

- WebView 

- Image Picker 

- QR Code 

- Base64 

- Maps 

- Splash Screen 

- Toast 

6-7 บทที่ 4 การรับเข้าข้อมูล 

- Stateless Widget 

- StateFul Widget 

- Widget Life Cycle 

- RaisedButton 

- TextField 

- Page Navigator 

- Future 

- Async 

-FutureBuilder  

15 บทที่ 9 การเผยแพร่แอพพลิเคชัน 

  

8 สอบกลางภาค 16 สอบปลายภาค 

 

การประเมินผลการเรียนการสอน 

                     การมสี่วนร่วมในช้ันเรียน + แบบฝึกหัด     15% 

                     โครงงานกลุ่ม                                    15% 

                     สอบภาคปฏบัิต ิ(Lab)                          10% 

                     สอบกลางภาค                                   30% 

                     สอบปลายภาค                                   30%    

 

    เกณฑ์ในการวดัผลใช้แบบองิเกณฑ์  

                  หมายเหตุ : กรณคีะแนนต่ำกวา่ 50 คะแนน ตดัเกรด E  กรณขีาดสอบกลางภาคหรอืปลายภาค ตัดเกรด I  

                                  (ขึน้อยู่กับดุลพนิจิของผู้สอน) 

                   

เอกสารอา่นประกอบ 

 จีราวุธ วารินทร์.   พัฒนาโมไบล์แอพด้วย Flutter + Dart. ซมิพลิฟาย, สนพ, 2564. 

 เอกรินทร์ วทัญญูเลิศสกุล. พัฒนา Mobile App ด้วย Flutter & Dart. กรุงเทพ : โปรวชิั่น, 2563. 

         เนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับ Flutter ท้ังหมด 

 


