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Chapter 4
การรับเข้าข้อมูล



คือ ข้ันตอนการน าเข้าข้อมูลเพ่ือให้
แอพพลิเคชั่นสามารถมีข้อมูลเพ่ือใช้ใน
การประมวลผล ส่ังการ และปฏิบัติตาม
ส่ิงที่นักพัฒนาแอพพลิเคชั่นได้ท าการ
ออกแบบไว้ 



● Stateless Widget
● Stateful Widget 



ท าหน้าที่ในการแสดงผลของวิดเจ็ตต่างๆ ที่มีในแต่ละ
ฉาก เป็นวิดเจ็ตที่ไม่มีสถานะ ดังนั้นจึงไม่สามารถ
โต้ตอบหรือเปลี่ยนแปลงสถานะต่างๆ ได้ 



ตัวช่วยในการพิมพ์ค าส่ัง เรียกใช้งาน  Stateless Widget

พิมพ์ stle
แล้วกด Enter



ใส่ชื่อคลาสที่จะสืบทอด
เป็น firstPage

ปรับแก้การส่งคืนค่าของฟังก์ชัน 
return เป็น Scaffold()







ท าหน้าที่ในการจัดการวิดเจต็ต่างๆ คลาสกับ Stateless แต่แตกต่าง
กันที่ จะถูกน ามาใช้ในงานที่สามารถตอบสนองกับผู้ใช้ได้ ทั้งรูปแบบที่
ผู้ใช้ส่ือสารมายังแอพพลิเคช่ัน และการโต้ตอบหรือเปลี่ยนแปลงสถานะ
ตามที่ผู้ใช้ต้องการ 



ตัวช่วยในการพิมพ์ค าส่ัง เรียกใช้งาน  Stateful Widget

พิมพ์ stf
แล้วกด Enter



ใส่ชื่อคลาสที่จะสืบทอด
เป็น firstPage





Stateless Stateful

ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ สามารถเปลี่ยนแปลงได้ตลอด

การสร้างฟังก์ชัน หรือการวาด
วิดเจต็ท าครั้งเดียว

ใช้ setState() ในการทริกเพ่ือ
สร้างฟังก์ชันหรือวาด state 

ใหม่



เป็นวิดเจ็ตที่เป็นปุ่มกดในรูปแบบอย่างง่าย  ปุ่มกดเป็นวิดเจ็ตที่ต้องรอรับการ
โต้ตอบกับผู้ใช้งาน





สร้างฟังก์ชัน เพ่ือใช้งานปุ่มกด

fnPrint() {

return print("กดปุ่มแล้ว");

}







ตกแต่งปุ่มด้วย Container



เป็นกล่องส าหรับรับข้อความที่ผู้ใช้งาน จะกรอกเพ่ือใช้เป็นข้อมูลรับเข้าระบบ  
หรือบางครั้งสามารถใช้เพ่ือการแสดงผลได้ด้วยเช่นกัน



เป็นคุณสมบัติของการก าหนดค่ารูปแบบของข้อความภายใน TextField
โดยค่าที่จะใช้ในการก าหนดต้องเป็นรูปแบบของ TextStyle ซ่ึงอยู่ในคลาส 
Theme



เป็นคุณสมบัติที่ใช้ในการจัดเรียงข้อความที่รอรับการกรอกข้อมูลจากผู้ใช้  
ซ่ึงมีรูปแบบและรายละเอียดของการจัดเรียงในรูปแบบของตัวอักษรตามการจัด
ทิศทางตามแนวนอน

ค่าคงที่ตัวเลข รูปแบบตัวอักษร ความหมาย

0 left จัดแนวข้อความชิดขอบด้านซ้ายของ Container

1 right จัดแนวข้อความชิดขอบด้านขวาของ Container

2 center จัดแนวข้อความอยู่ท่ีกึ่งกลางของ Container

3 justify กระจายข้อความเพ่ือเติมใหเ้ตม็ตามความกว้างของ Container

4 start จัดแนวข้อความจากขอบดา้นหน้าของ Container

5 end จัดแนวข้อความที่ขอบด้านท้ายของ Container



เป็นคุณสมบัติที่ช่วยตกแต่งรายละเอียด

● labelText คุณสมบัติของข้อความที่แสดงผลเพ่ืออธิบายถึงข้อมูลที่
ต้องกรอกใน TextField

● icon   รูปภาพที่ใช้ช่วยอธิบายลักษณะของข้อมูลใน TextField

● labelStyle ใช้ก าหนดรูปแบบลักษณะของ labelText



เป็นคุณสมบัติของการก าหนดรูปแบบการแสดงผลส าหรับการกรอกข้อมูลที่
ต้องการปกปิด เช่น รหัสผ่าน โดยการก าหนดค่าจะต้ังแบบบูลีน คือ ค่าจริง และ
เท็จ

เป็นคุณสมบัติในการช่วยจดจ าข้อมูลที่เคยกรอกไว้ โดยการก าหนดค่าจะต้ัง
แบบบูลีน คือ ค่าจริง และเท็จ



เป็นการก าหนดความพร้อมส าหรับการกรอกข้อมูลใน TextField เมื่อ
โปรแกรมเริ่มท างานจะปรากฏเคอร์เซอร์เพ่ือรอรับการพิมพ์ โดยการก าหนดค่า
จะต้ังแบบบูลีน คือ ค่าจริง และเท็จ 

เป็นการก าหนดสถานการณ์ใช้งาน TextField โดยการก าหนดค่าจะต้ังแบบ
บูลีน คือ ค่าจริง และ

เป็นการก าหนดการใช้งานของ TextField คล้ายกับ enabled แต่ TextField
ยังตอบสนองและรองรับการใช้งาน 



เป็นการก าหนดรูปแบบของแป้นพิมพ์ที่จะแสดงผล ที่จะแสดงผลเทื่ออยู่ใน
สถานะที่จะกรอกข้อมูลของ TextField

รูปแบบข้อมูลแป้นพิมพ์ ความหมาย

TextInputType.datetime แสดงตัวเลขและเคร่ืองหมายค่ันวันท่ีและเวลา

TextInputType.emailAddress แสดงเคร่ืองหมาย ตัวเลข และตัวอักษรท่ีใช้กับอีเมล์ได้

TextInputType.number แสดงตัวเลข จุด เครื่องหมายทางคณิตศาสตร์

TextInputType.phone แสดงตัวเลข สัญลักษณ์ส าหรับหมายเลขโทรศัพท์

TextInputType.text แสดงเคร่ืองหมาย ตัวเลข และตัวอักษรท่ัวไป

TextInputType.url แสดงเคร่ืองหมาย  ตัวเลข และตัวอักษรท่ีใช้กับเว็บ



แป้นพิมพ์อีเมล์

แป้นพิมพ์โทรศัพท์

แป้นพิมพ์ตัวเลข
แป้นพิมพ์ทั่วไป



เป็นการก าหนดจ านวนตัวอักษรที่กรอกได้ใน TextField ก าหนดการรับค่า
เป็นแบบเลขจ านวนเต็ม ช่วยจ ากัดจ านวนของข้อมูลที่จะรับจากผู้ใช้ 

เป็นการก าหนดคุณสมบัติเพ่ือควบคุมข้อความหรือข้อมูลที่อยู่ใน TextField



body: Center(

child: Container(

child: TextField(

style: Theme.of(context).textTheme.bodyText1,

textAlign: TextAlign.center,

decoration: InputDecoration(

labelText: 'Username',

icon: Icon(Icons.person),

),

keyboardType: TextInputType.emailAddress,

),

),

),





หรือ MaterialPageRoute คือ ค าส่ังที่ใช้เช่ือมต่อไปยังหน้าแอพอื่นๆ

● Navigator.push
● Navigator.pop





เรียกใช้งานเมธอด เพ่ือน าทางไปยังหน้าจออื่น

RaisedButton(

onPressed: () {

Navigator.push(

context,

MaterialPageRoute(

builder: (context) => register()));

},

child: Text('Register'),

color: Colors.blue,

),



Navigator.pop()

Navigator.push()






