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Chapter 3
วิดเจต็และการแสดงผล



● Widget
● Scaffold
● Container
● Text
● AppBar
● Column

● Row
● Icon
● Image
● Center
● Padding
● Listview



● lib เก็บไฟล์ที่แยกหน้าแอพต่างๆมีนามสกุล .dart เช่น main.dart
ถูกประกาศให้เป็นจุดเริ่มต้นทํางานของแอพเราโดยรันผ่านเมธอด 
main หรือทําเป็นรูปแบบ mvc ก็ได้

● pubspec.yaml สําหรับการต้ังค่าโปรเจคหรือใช้งานไลบราลี่ต่างๆ 

● android , ios จัดเก็บโปรเจคของ application แต่ละระบบเอาไว้



1.  android -> app ->src -> main->AndroidManifest.xml
2. กําหนดชื่อแอพใหม่ใน android:label
3. Build
4. เสร็จสมบูรณ์



1. hdpi (high-density) - หน้าจอความละเอียดสูง
2. mdpi (medium-density) หน้าจอความละเอียดปานกลาง
3. xhdpi
4. xxhdpi
5. xxxhdpi



1. pub.dev
2. ติดต้ัง package flutter_launcher_icons
3. android -> app->src->main->res (resource) -> รูปแบบความละเอียด 

หน้าจอ
4. โฟลเดอร์ที่แยกเก็บภาพไอคอนสําหรับใช้แสดงผลในหน้าจอที่มี

ความละเอียดแตกต่างกัน



https://pub.dev/





flutter pub run flutter_launcher_icons:main



แนวคิดในการแบ่ง User Interface ออกเป็นช้ินส่วนต่างๆ แล้วทําหน้าที่
แสดงผลบนหน้าจอ เราจะเรียกช้ินส่วนนี้ว่า Widget เช่น ปุ่ม ข้อความ เป็นต้น

Widget แต่ละตัวจะมีส่วนที่เรียกว่า Properties สําหรับกําหนดคุณสมบัติ
ให้กับ Widget นั้นๆ ซ่ึง Widget แต่ละตัวก็มี Properties ที่หลากหลายให้เรา
ใช้งานแตกต่างกันออกไป เช่น กําหนดสี เส้นขอบ ส่วนโค้ง เป็นต้น



https://docs.flutter.dev/development/ui/widgets



● Text Widget สําหรับข้อความ
● RaisedButton สําหรับจัดการปุ่ม
● Row , Column สําหรับการสร้าง Layout (เค้าโครงหน้าแอพ) แบบแนวต้ัง

และแนวนอน
● Stack สร้าง Layout แบบซ้อนทับหรือเรียงลําดับ
● Container กล่องที่รวบรวม Widget ต่างๆ

ใน Flutter จะมี Widget ที่มีชื่อว่า Material Design
(มาตรฐานหรือโครงสร้างในการออกแบบบนสมาร์ทโฟนและเว็บ)
มากําหนดเป็น Layout ง่ายๆ ให้เรากําหนดชื่อ Title บน Appbar (เมนูด้านบน
แอพ)



คือการนํา Widget มาซ้อนทับกัน
แบบแผนผังต้นไม้ Widget ที่บรรจุ
Widget อื่นให้อยู่ภายในเรียกว่า
Parent Widget ส่วน Widget ที่ด้าน
ในจะเรียกว่า Children Widget





child
จะอยู่ใน Widget ที่บรรจุ Widget ได้ตัวเดียว เช่น Center , Container 

children
จะอยู่ใน Widget ที่บรรจุ Widget ได้มากกว่าหนึ่งตัว 
เช่น Row, Column, ListView, Stack





// ต้องการแสดงหน้าจอสวยๆ แทน console
import ‘package:flutter/material.dart’;

void main(){
runApp (app); //app คือการระบุ widget ต้องการท างาน

}



MaterialApp จะใช้การควบคุมการแสดงผลในหน้าแอพของเรา

void main(){
var app = MaterialApp(title:”Hello”,home:Text(‘My App’)); 
// สร้าง widget ขึ้นมา
runApp(app);

}



Scaffold คือ Widget หน้าต่างส าเร็จรูปสําหรับจัดการ Layout หรือ
โครงสร้างของหน้าแอพมีการคํานวณระยะห่างของแอพกบัหน้าจอ Emulator 
ให้อัตโนมัติ

● appBar
● body



appBar คือแถบเครื่องมือที่แสดงด้านบนของหน้าจอ ใช้เพ่ือแสดงหัวข้อ
สําคัญ  หรือเมนูการใช้งานต่างๆ

แผนที่
leading

title action

bottom

flexibleSpace



● title
● backgroundColor
● action
● automticallyImplyLeading
● bottom 



home: Scaffold(

appBar: AppBar(

title: Text('ประวัติส่วนตัว'),

actions: <Widget>[

IconButton(

onPressed: null,

icon: Icon(Icons.add_alert),

)

],

automaticallyImplyLeading: false,

backgroundColor: Colors.pink.shade700,

bottom: PreferredSize(

preferredSize: const Size.fromHeight(10.0),

child: Text(

'โปรแกรมนี้จัดท ำขึน้เพื่อแนะน ำตัวเอง',

textAlign: TextAlign.center,

),

),

),

bottomNavigationBar: BottomAppBar(),

),



appBar คือแถบเครื่องมือที่แสดงด้านบนของหน้าจอ ใช้เพ่ือแสดงหัวข้อ
สําคัญ  หรือเมนูการใช้งานต่างๆ

import 'package:flutter/material.dart';

void main() {

runApp(MyApp());

}

class MyApp extends StatelessWidget {

@override

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(

home: Scaffold(

appBar: AppBar(),

));

}

}



Body คือส่วนที่กําหนดเนื้อหาของการแสดงผลภายใน Scaffold สามารถ
เขียนเป็น attribute ต่อจาก appBar ได้โดยค่ันด้วยเครื่องหมายจุลภาค  

import 'package:flutter/material.dart';

void main() {

runApp(MyApp());

}

class MyApp extends StatelessWidget {

@override

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(

home: Scaffold(

appBar: AppBar(),

body: Text(‘สวัสดี Flutter’),

),

);

}

}



void main() {

var app = MaterialApp(

title: "Profile",

home: Scaffold(

appBar: AppBar(

title: Text('ประวัติส่วนตัว'),

),

body: Text(“ฉันชื่อลัทธกำญจน์  กุยแก้ว"),

),

theme: ThemeData(primarySwatch: Colors.pink),  //เปลี่ยนสี app

);

runApp(app);

}

Body

appBar



Text widget เป็น widget พ้ืนฐาน ใช้สําหรับแสดงข้อความ โดยใช้รูปแบบ 
Text() เช่น Text('Hello World') เมื่อทําการจัดรูปแบบ ข้อความ "Hello 
World" ก็จเป็นการกําหนดรูปแบบให้กับข้อความทั้งหมด ไม่สามารถแยกกําหนด
ให้กับคําว่า "Hello" และ "World" แยกรูปแบบกันไม่ได้ ยกตัวอย่างเช่น การ
กําหนดค่าจากผลลัพธ์ด้านบน ที่ผ่านมา ก็ได้เป็น



การจัดแนวการแสดงผลของข้อความ

textAlign.center

● center
● justify
● left
● right  



การกําหนดคุณสมบัติการมองเห็นในการแสดงผลข้อความที่มีจํานวน
ตัวอักษรมากๆ จนล้นขอบเขตของหน้า

● clip ● ellipsis





การกําหนดรูปแบบสไตล์ข้อความ เช่น ขนาดตัวอักษร ขนาดความหนา 
ตัวอักษร สี ฟอนต์ เป็นต้น





เป็นวิดเจต็ ที่ใช้ในการจัดตําแหน่งการแสดงผลแบบคอลัมภ์ เพ่ือแยกวัตถุ
เป็นสัดส่วนไม่ชิดติดกัน 

body: Column(

children: <Widget>[

Text('สวัสด’ี),

Text(‘ฉันชื่อลัทธกำญจน์  กุยแก้ว’),

Text(‘ชื่อเล่นแอน’),

],

)

),





● crossAxisAlignment
กําหนดการจัดแนวของวัตถุทางขวาหรือแนวนอน ซึ่งสามารถกําหนดค่าการใช้งานได้ 

เช่น 
● crossAxisAlignment : CrossAxisAlignment.start
● crossAxisAlignment : CrossAxisAlignment.center
● crossAxisAlignment : CrossAxisAlignment.end

● mainAxisAlignment
กําหนดคุณสมบัติการจัดวางวัตถุตามแนวต้ัง ซึ่งสามารถกําหนดค่าการใช้งานได้เช่น 
● mainAxisAlignment : MainAxisAlignment.start
● mainAxisAlignment : MainAxisAlignment.center
● mainAxisAlignment : MainAxisAlignment.end



เป็นวิดเจต็ ที่ช่วยในการจัดตําแหน่งการแสดงผลของลูกๆ (children) ซ่ึง
ช่วยทําให้วิจิตรต่างๆสามารถจัดเรียงในแนวนอนได้ มักใช้ควบคู่กับการจัดแนว 
แบบคอลัมน์ 

body: Column(

children: <Widget>[

Row(

children: <Widget>[

Text('สวัสด’ี),

Text(‘ฉันช่ือลัทธกำญจน์  กุยแก้ว’),

Text(‘ชื่อเล่นแอน’),

],

) ),

);



เป็นรูปภาพกราฟฟิค ที่วาดข้ึนเพ่ือใช้เป็นสัญลักษณ์เสริมกับข้อความ ช่วยให้
เข้าใจสักที่ต้องการศึกษาได้รวดเร็วข้ึน 

● icons
● color
● size
● textDirection

https://material.io/resources/icons



children: const <Widget>[

Icon(

Icons.android,

color: Colors.green,

size: 24.0,

),

],



เป็นวิดเจต็ที่ใช้แสดงรูปภาพ มีลักษณะพิเศษ ในการใช้งานที่แตกต่างกัน 
ชนิดของไฟล์รูปภาพที่รองรับการใช้งานมีหลายรูปแบบ 

● image.asset
● image.network



เป็นรูปแบบพ้ืนฐานที่ใช้แสดงผลรูปภาพ และถูกจัดเตรียมไว้เป็นทรัพยากร
ในระบบที่มีแอพพลิเคช่ันสามารถเรียกใช้งานได้ 

สร้างโฟลเดอร์ images



assets:

- assets/images/1.jpg

- assets/images/2.jpg

- assets/images/3.jpg

- assets/images/4.jpg

- assets/images/5.jpg

ทําการแก้ไขไฟล์ pubspec.yaml



child: Image.asset(

"assets/images/2.jpg",

width: 150,

),

เรียกใช้งาน



เป็นรูปแบบแสดงข้อมูลที่ได้จากตําแหน่งจัดเก็บบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

body: Column(

children: <Widget>[

Row(

children: <Widget>[

Image.network(‘ที่อยู่ภำพ’)

],

) ),

);



เป็นวิดเจต็ ที่ช่วยในการจัดแนวการแสดงผลของเนื้อหาใน Body ให้อยู่
ก่ึงกลาง

body: Center(

child: Container(

child: Image.asset(‘asset/images/c1.jpg’)

),

),



เป็นวิดเจต็ ที่ทําหน้าที่สําหรับแทรกวิดเจ็ตลูก โดยการเติมช่องว่างหรือเพ่ิม
ระยะห่าวไว้รอบๆ ภายในพ้ืนที่ๆ กําหนดด้วยค่าของ EdgeInsets

● EdgeInsets.all
● EdgeInsets.fromLTRB



เป็นการเว้นระยะห่างจากขอบของวัตถุรอบทุกด้านทั้ง 4 ด้าน คือ ขอบ
ด้านบน ซ้าย ล่าง และขวา โดยกําหนดเป็นระยะด้วยค่าตัวเลขเป็นพิกเซล 
รองรับการกําหนดค่าเลขจํานวนเต็มและเลขจํานวนจริง เช่น 
EdgeInsets.all(10)

เป็นการเว้นระยะห่าง โดยกําหนดระยะห่างจากขอบแบบที่เป็นค่าอิสระแยก
จากกัน ค่าที่กําหนดให้เป็นพารามิเตอร์ จะต้องกําหนดทั้งหมด 4 ค่า โดย
เรียงลําดับจากขอบด้านซ้าย บน ขวา และล่าง ตามลําดับ เช่น 
EdgeInsets.fromLTRB(10,5,7,0)



body: Column(

children: <Widget>[

Text('ข้อควำมที่ 1'),

Padding(

padding: const EdgeInsets.all(10),

child: Text('ข้อควำมที่ 2'),

),

Row(

children: <Widget>[

Padding(

padding: const EdgeInsets.fromLTRB(10, 0, 20, 0),

child: Text('ข้อควำมที่ 3'),

),

Text('ข้อควำมที่ 4'),

],

),



คือ Widget ที่ใช้กําหนดพ้ืนที่ สามารถกําหนด ขนาด รูปร่าง หรือจัดวาง
ตําแหน่ง รวมไปถึงการกําหนดลวดลายและตกแต่งด้วยสีให้สวยงามได้ ปกติ
ตัว Container จะไม่แสดงผลข้ึนมาให้เห็น เราจะต้องกําหนดความสูงลงไป
และขนาดของ Container ก็จะขยายเต็มพ้ืนที่ ใช้ในการจัดวาง UI ให้แสดงผล
เหมาะสมกับหน้าจอ



ตัว Container มี Widget ภายในสามารถแบ่งออกเป็น Layer ได้แบบนี้

เรียงลําดับที่อยู่ของ Properties จากด้านนอกเข้าสู่ด้านในจะเปน็
Margin > Border > Padding > Content

ตัว Content น้ันจะถูกกําหนดโดย Properties ที่ช่ือ child ซึ่งสามารถบรรจุ Widget
ได้หลายชนิด เช่น Row, Column, Image หรือว่าเปน็ Container เอง แต่บรรจุได้แค่ตัวเดียว 



margin กําหนดให้มีช่องว่างเกิดขึ้นนอกกรอบของ 
widget container

padding เพ่ิมระยะห่าง หรือช่องว่างทุกๆ ด้านของ 
widget ที่อยู่ใน widget container

alignment กําหนดตําแหน่งของการแสดงข้อความ
ให้อยู่ก่ึงกลาง alignment : Alignment.center





เป็นเครื่องมือจัดรูปแบบการแสดงผลที่ทําให้วิดเจ็ตลูก (Children) สามารถ
เลื่อนไปมาตามทิศทางที่ต้องการได้ ช่วยให้สามารถจัดรูปแบบการแสดงผล
วิดเจต็จํานวนมากๆ ให้อยู่ภายในขอบเขตตามต้องการและไม่เกิดข้อผิดพลาดใน
การแสดงผล
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